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Ozet

Giiniimiizde, bircok sirket, is diinyasindaki rekabetin yogunlugu icinde kendilerine 6zgii bir kimlik
olusturmak ve varliklarini genisletmek icin cesitli stratejilere basourulmaktadir. Is diinyasindaki
rekabet, kurumsal kisiligin esnekligi, iiretkenligin ve profesyonel biiyiimenin etkin bir sekilde
stirdiiriilebilir bir alana sahip olmas: hayati oneme sahiptir. Bir sirketin imza iiriinii, kurumsal
diinyada kalicilik ve ulasilabilirlik agisindan kritik bir rol oynayabilir.

Polgiin, kendine 0zgii bir iz birakmay: hedefleyerek, Yunan mitolojisinden ilham almas bir
kaydirak gelistirmektedir. Hidra, Yunan mitolojisinin muhtesem canavarlarindan biridir ve onun
hikayesi, mitolojide gecen "Herakles'in 12 Gorevi” icinde ikinci gorev olarak yer almaktadur.
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Hidra'nin baslarinin kesilmesiyle dahafazla ¢tckmasi, dayaniklilik ve diveng kavramlarindan ilham
alinmustir.

Hidra projesi, Hidra'nin efsanevi diinyasinin mitolojik unsurlarini vurqulayarak tasarlanmstir.
ilk olarak, Hidra'mn vyasam alanindaki kasvetli mitolojik atmosfer, kaydirak govdesine
yerlestirilen sisleme ekipmani aracili§1 ile canlandirilmistir. Ayrica, Hidra nin ¢ok basl yapisi ve
Hidra'min bagina yaklasildigr zaman gozlerinde yanan kirmizi isik, Hidva'min kizgin bakisim
sembolize etmektedir. Kullanici Hidra'ya yaklasti§inda Hidra'min agzindan dékiilen sular,
canavarin 6liimciil nefesini temsil etmektedir. Tiim bu ayrintilar, Hidra nin mitolojik ozelliklerini
vurgulayarak kullamalar su kaydirag: deneyimini daha zengin ve etkileyici hale getirmeyi
saglwyor. Kullamclar, bu ayrintilar aracihigiyla Hidra ile etkilesime gectiklerinde, mitolojik
atmosferin bir parcasi haline gelir ve efsanevi bir deneyim yasamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Mitoloji, Hidra, Su Parklari, Tematik Kaydirak, Polgiin
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Conference Article

Abstract

In today's highly competitive business environment, many companies resort to various strategies
to establish a unique identity and expand their presence. The flexibility of corporate personality,
the sustainability of productivity, and effective professional growth are crucial for success in the
competitivebusiness world. A company'’s signature product can play a critical role in itslongevity
and accessibility in the corporate realm.

Polgiin aims to leave a distinctive mark by developing a waterslide inspired by Greek mythology.
The Hydra, a magnificent monster from Greek mythology, is the focal point, featuring in the
second task of the "Twelve Labors of Heracles” in mythology. The concept of Hydra’s heads
regrowing when cut off draws inspiration from the ideas of resilience and resistance.

The Hydra project is designed to highlight the mythological elements of Hydra's legendary world.
Initially, the gloomy mythological atmosphereof Hydra's habitat isbrought tolifethroughmisting
equipment embedded in the waterslide’s structure. Additionally, the multi-headed structure of
Hydra and the red glowing eyes when approaching its head symbolize the creature’s fierce gaze.
The water flowing from Hydra's mouth as users approach represents the monster’s deadly breath.
All these details emphasize Hydra's mythological characteristics, enriching the user experience
with the waterslide.Users, by interacting with Hydra through these details, become part of the
mythological atmosphere, offering them an immersive and legendary experience.

Keywords: Mythology, Hydra, Water Parks, Themed Waterslide, Polgiin
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1. Giris

Mitoloji, bir toplumun kiiltiiriine, inang sistemine ve tarihine derinlemesine kok salmus,
genellikle efsanevi ve sembolik hikayelerin anlatildigi bir anlati tiirtidiir. Yunan
mitolojisi, antik Yunan kiiltiirtintin 6nemli bir parcasidir ve tanrilar, kahramanlar,
canavarlar ve trajik olaylarla dolu zengin bir mitolojik mirasa sahiptir. Bu mitolojik
anlatilarda, giiclii bir kahramanm kargilastig1 zorluklar ve yenilmez gibi goriinen
canavarlar, mitolojinin 6nemli unsurlarindan biridir. Bu baglamda, Lerna Golii'niin
yakinlarindaki korkung bir yaratik olan Hidra, Yunan mitolojisinin unutulmaz
canavarlarindan biridir.

Hidranin tanmmis hikayesi, mitolojide yer alan “Herakles'in 12 Gorevi” iginde 6nemli
bir yer tutar ve kahramanm Lerna Golii Canavarin1 yenme miicadelesi ile baglantihdir
[1]. Lerna Golifniin yakimlarinda yasayan devasa, ¢ok bagh bir ejder olarak tasvir edilir.
Her biri kesildiginde iki yeni basin c¢ikmasiyla karakterize edilen bu yaratik, olimeciil
zehirli solunumuyla tinliidiir.

1.1.Yunan Mitolojisinde Hidra

Hidra, Argolis antik sehrinde bulunan Lerna batakhklarinda yasayan ¢ok basgh bir
canavadir [2]. Hidra'nin nefesi oliimciil derecede zehirli oldugu bilinmektedir.

Hidra, dev tanr1 Typhon ile deniz tanricast Echidnanin ¢ocugudur [3]. Lerna goliinde
insanlarin diinyast ile oliimden sonraki diinya arasmndaki kapmmn oniinde yasamakta
olup, bu kapmin bekciligini yapmaktaydi [4]. Hidranin oldiiriilmesinin ¢ok zor
olmasinin sebebi kesilen her bir basm yerine iki tanesinin ¢ikmastydi.[5]

Herkiil'e Kral Eurystheus tarafindan on iki gorev verilmistir. Bu gorevler arasmnda yer
alan Hidra'min oldiiriilmesi Herkiil'iin on iki gorevi arasinda ikinci gorevidir [6]. Herkiil
ikinci gorevi icin batakhga gider ve Hidra ile karsilasir[7]. Hidra'm oliimciil nefesinden
korunmak icin yiiziinti ortii ile Orter ve canavar ile savasmaya baslar ve bir siire sonra
kestigi bir kafanin yerine yenilerinin ¢iktigimi goriir [8]. Bu durum Hidranin oOliimsiiz
dogasim1 ortaya koymaktaydi Hidramin olebilmesi igin tiim baglarmmn kesilmesi
gerektigini anlar [9]. Herkiil'tin bu zorlu miicadelede basarih olabilmesi i¢in, yunan
mitolojisine gore yardimma yegeni Athena yetisir. Kesilen baglar yerine yenilerinin
¢itkmamasi igin daglanmasi gerektigini diisiintir[10]. Athena bir megsale yakarak Herkiil’e
verir ve bu yontem ile Hidra’y1 6ldiirmeyi basarirlar [11]. Herkiil, Hidrat oldiirdiikten

sonra ise zehiri oklarma siirerek diger gorevleri yapmak icin oradan ayrihr[12].

Online ISSN: 2980-020X https://journals.orclever.com/oprd

118


http://www.antiktarih.com/category/mitoloji-dunyasi/
https://mitolojiktanrilar.com/athena-ay-tanricasi/
https://www.mitolojiktanrilar.com/Hydra%20(Hidra)/%20%E2%80%8E

Orclever Proceedings of

Research and Development CLEVER

https://doi.org/10.56038/oprd.v3i1.300 Science & Research Group

Sekil 1: Mitolojide Hidra

Giintimiizde Hidra'nin yenilgisi, Herakles'in kahramanhg1 ve zorlu gorevleri basarma
yetenegiyle iliskilendirilen 6nemli bir mitolojik olay olarak anlatilmaktadir.

1.2 Giiniimiizde Hidra

Giliniimiizde "Hidra" terimi, Yunan mitolojisinin efsanevi canavarmndan farkh bir
baglamda kullailmaktadir. Ozellikle teknoloji ve bilgisayar giivenligi alanlarmda,
"Hidra" terimi, ¢oklu bagh, karmagik ve giicglii bir yapiyr ifade etmek igin
kullanilmaktadir. Ayrica giintimiizde Hidra tema olarak siklikla karsimiza g¢ikmaktadir.
“Hidra” temasi, genellikle bir¢ok bash canavarmn sembolizmi, karmagiklik ve giiclii bir
yapiy1 ifade eden bir tematik unsuru icermektedir. Bu tema, gesitli sanat eserlerinde,
edebi eserlerde, bilgisayar oyunlarinda veya diger yaratia ¢alismalarda
kullanilmaktadir. "Hidra" temas: kullamilirken hikayeleri, karakterleri veya sanat
eserlerini zenginlestirdigi ve izleyicilere, okuyuculara veya kullanicilara giiglii bir mesaj
iletmektedir.

Hidranin ¢ok bash yapis, bir problemle basa ¢ikmanmn zorluklari veya bir tehditle
miicadele etmenin karmagikhig1 gibi konseptleri temsil etmektedir. Baglarmin kesildikge
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daha fazlasmin ¢ikmasiy, dayamkhlik ve direngle iliskilendirilmektedir. Tema, yasanan
zorluklara kargi direng gosterme, giiclii durma ve siirekli olarak basa ¢tkma anlamina
gelmektedir. Ayrica her bir bagm kesilmesiyle iki yeni bagin ¢ikmasi, degisim ve evrimin
simgesi olabilir. Bu, bir durumu veya bir organizmay: etkileyen degisikliklere karst
adaptasyonun giiciinii temsil edebilir.

1.3 Polgiin’de Hidra

Su parklarmin ana bilesenleri su kaydiraklaridir. Kaydirak baglangiclarma ulasim
saglayan kuleler, su parkmin temasmi yansitan animasyonlar, mimari dekorlar bu
kaydiraklarin etrafinda sekillenmektedir. Cesitli su kaydirag: tiirleri mevcuttur. Bunlar
farkli kullamici gruplarma gore tasarlanmaktadir. Su kaydiraklarmin hitap ettikleri
kesimler genis bir yelpazededir ve insanlarmn tercih edebilecekleri bircok secenek
mevcuttur.

Su gesitlerde kaydirak tiirleri mevcuttur:

Jumbo kaydiraklar

Klasik kaydiraklar

Yaris kaydiraklari

Yiiksek hizli kaydiraklar

Aile kaydiraklar

Cocuk kaydiraklari

Tematik kaydiraklar

Sekil 2: Hidra Kaydirak Tasarimi

Uretilen kaydiraklarin miisterilerin ilgisini ¢ekmesi, sikilmadan kullarulmasi ve gorsel
olarak cekici olmasi biiyiik 6nem tagir. Bu nedenle, 6zgiin ve tematik tasarmmlar, sektorde
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onemli bir yer tutmaktadir. Kaydiraklar1 sadece eglenceli bir aktivite alani olarak degil,
ayni zamanda kullamicilarma benzersiz bir deneyim sunan ozel temalarla donatmak,
miisteri memnuniyetini artirarak, igletmemizi rakiplerinizden ayirt edebilir kilacaktr.
Biiyiik govdesi ve kendine has kayma disiplini ile Jumbo kaydiraklar arasinda yer
bulurken, cift kulvarh kaydirak diizeni ve govdeye entegre edilen interaktif sistemleri ile
kullanicilar arasnda olusturdugu rekabet agisindan yaris kaydiraklari arasnda da
gosterilebilir.  Ayrica  igerdigi tema sebebiyle de tematik kaydirak olarak
siiflandirilabilir.  Polgiin markasmm imza kaydiragi olacak Hidra kaydirak, bu
ozellikleriyle aymi anda yarig, Jumbo ve tematik kaydiraklarm birer temsilcisi
olabilmektedir.

1.4. Su Kaydiraklar:

Su parklari, insan ihtiyaglar1 ve fonksiyonlar:1 diisiiniilerek, her yas grubundan insanin
bir arada eglenerek zaman gecirdigi, cesitli su aktivitelerini iceren eglence mekanlaridir.
Yirminci ytizyihn ikinci yarisnda ortaya ¢ikan su parklari, farkh yas gruplarma hitap
edebilen, suyun farkh Ozelliklerinin kullanildig1 gesitli etkinliklerle bos zaman
degerlendirme igin cazip bir merkez haline gelmistir. Giliniimiizde kiiclik pansiyonlardan
biiyiik tatil kdylerine kadar her turistik tesisin vazgecilmez bir parcas: haline gelen su
kaydiraklar1 aquaparklar;, miisteriler tarafindan da yogun ilgi talep gormektedir. Yurt
icinde ve yurt disinda pek ¢ok tatil koyti, aquaparklar, resort oteller, 6zel miilk havuzlari,
acik-kapah su parklari, eglence merkezleri gibi aktivenin bulundugu bircok alanda
kullanilabilmek tedir.

Proje kapsamimnda gelistirilecek su kaydirag1 grup aktivesi ve ekstrem olmasi sebebiyle
firmamiza yeni pazar alanlari, rekabet giicii ve katma deger katacaktir. Firmamizin
teknolojik bilgi birikimini artiracaktir. Esi benzeri olmayan bu su kaydirag: tasarim tescili
islemlerinden sonra tasarimi koruma altin alinmustir.

Sekil 3: Hidra Kaydirak Tasarimi
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1.4.1 Su Kaydiraklar1 Uretim Metotlar1

Firmamiz {riinlerini, bir kompozit {iretim teknigi olan ve yogunlukla havacilik
sektorinde parca ve donanim imalatinda kullamilan RIM (Resin Transfer
Molding/Recine Transfer Kaliplama) teknolojisi ile {iretim yapmaktadir. RTM
teknolojisinin avantajlar1 oldukca fazla olmakta ve en 6nemli avantajlary; tirtinlerin dis
ylizeylerinin de i¢ ytizeyleriyle aymni parlakhga sahip olmasi, miikemmel bir gorsellik
sunmasl, daha az toz tutmasy, kolay temizlenebilir olmasi, diinyada mevcut en {ist
kalitede tirtinlerin tiretilmesi, standart tiretim saglamasi, hata toleranslarinin ¢ok diisiik
olmas: olarak ifade edilebilmektedir. Ayrica RTM iiretim siireci oncesinde tasarmmin iyi
yapilmas;;, nihai sekle yakin karmagsik pargalarm iiretilmesini saglar [13]. Tim bu
avantajlar1 sebebiyle Hidra kaydirak projemiz RTM metoduyla {iretilecektir.

Firmamizin arge merkezinde kaydiraklarn desen, renk, temalandirilmasinda
kullanilacak yenilik¢i bir proses gelistirilmistir. Bu proses ile su kaydiraklarmda talep
edilen tasarimlar1 kullanictya sorunsuz bir sekilde sunulabilmektedir. Bu proses oncesi
talep edilen desenler maskeleme metodu olusturulmaktaydi. Maskeleme metodu zaman
almast ve igcilik gerektirmesi, karmasik desenlerin uygulanmamasi gibi bircok
dezavantaja sahip olup tek tip sonuglar elde edilememekteydi [14].Bu sebeple
maskeleme, kullanic1 taleplerini karsilamada ve karmagik desenlerde yetersiz kaldig: icin
dijjital baski prosesi gelistirilmistir[15]. Diger sektorlere de bakildiginda dijital
teknolojiler sikhikla kullanidig: goriilmektedir[16]. Su parklar1 sektoriinde gelistirilen
yontem sayesinde baskih polyester kumas CTP malzeme igerisine islemis, jelkot
katmanlar1 arasmnda dis ortamlardan izole edilmis ve renk solmasi, asmma gibi
durumlara karst ¢ok daha direngli hale gelmistir[17].Boylece, dijital bask:
uygulamalarinda direngli baskilar elde etme yonetimlerine bir yenisi kazandirilmustir.
Hidra kaydirak projemizde, Hidranmn mitolojik yapilart ve etkileyici ozellikleri,
viicudunun biiyiik, pullu ve giiglii bir sekilde yansitilmasi gibi en ince ayrintilari
vurgulamak icin dijital baski prosesi kullanilacaktir.

2. Materyal ve Yontem

2.1 Su Kaydiragi Tasariminda Mitolojik Ilham

Bu calismada prototipi gelistirilen Hidra kaydiragm tasarmmi, Yunan mitolojisinden
ilham alarak devasa, ¢ok bash bir ejderha formunu benimsenmistir. Tasarim stirecinde,

Online ISSN: 2980-020X https://journals.orclever.com/oprd 122



Orclever Proceedings of
Research and Development CLEVER

https://doi.org/10.56038/oprd.v3i1.300 Science & Research Group

Hidranin mitolojik ozellikleri dikkate alinarak, canavarin viicudu biiytiik, pullu ve giiglii
bir sekilde detaylandirilarak mitolojinin biiyiistinii kullanicilara hissettirmistir.
Hidranin mitolojik yasam alani olan Lerna batakliklarmin atmosferini yansitmak igin
kaydirak govdesine sisleme ve ses ekipmanlar1 entegre edilmistir. Kaydirak kulvarinda
kaymaya baglayan kullanici hizla kayma yolunda ilerlerken govdede bulunan sisler
yogunlasmaktadir. Kullanici ilerledikge sisler arasma gomiilerek ve Hidra'y: tasfir eden
ses efekti ile Hidra'mn yasamindaki kasvetiyle bulusmaktadir. Kullauci Hidra'ya
ulagmak istiyorsa, hizla kaymal ve en yakin mesafeye geldiginde kullanici sislerin
ardindan Hidra'y1 gorebilmektedir.

Sekil 4: Hidra Kaydirak Tasarimi ve Sisleme Ekipmanlar

Ayrica Hidranin ¢ok bagh yapisi ve oliimciil nefesi goz oniine almmustir. Bu durumu
kullanictya  sunmak adma  Oncelikle Hidranin  kafasma kayma deneyimini
zenginlestirmek amaciyla bazi sensorler entegre edilmistir. Bu sensorler kullanicinin
yliksekligini olcerek Hidra'ya en yakm mesafeye ulasan kullaniciya Hidra kizgin gozlerle
bakmaktadir. Ayrica Hidranin agzma yerlestirilen su tesisat1 sayesinde Hidra’ya yine en
yakin mesafeye ulasan kullamictya Hidra agzmndan su puskiirtmektedir. Bu durumda
Hidra’'nin oliimciil nefesini temsil etmektedir. Nihayetinde Hidra kaydirak sadece bir
eglence araci degil, aymi zamanda mitolojinin biiyiisiinii giintimiiz kullamicilara
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hissettirmektedir. Bu egsiz deneyim, sadece eglence sunulmak, aynm1 zamanda antik
mitolojilere olan hayranlhiklarmi ve meraklarmi yeniden canlandirmalarna da olanak
saglamaktadr.

2.2 Su Kaydiragi ve Hidra'nin Bulusmasi

Hidra'nin Lerna batakliklarinda yasayan ¢ok bash bir canavadir ve nefesi Oliimciil
derecede zehirli oldugu bilinmekteydi. Su kaydirag: tasarimmizda Hidranin mitolojik
ogeleri goz oniine almarak tasarim ¢alismalar1 yapilmaistir.

Proje kapsaminda ilk olarak Hidranin govdesi igin iki kulvarh kayma yolu
tasarlanmistir. Hidra’y1 betimleyen govde tasarlandiktan sonra hikayesini de
destekleyecek bir kayma dinamigine sahip olmasi gerektigi icin rekabet¢i ve adrenalin
seviyesi yiiksek bir kaydirak modeli {izerine yogunlasiimistur.

Kayma yiizeylerinin ve ylizey egimlerinin iki kulvarm birbirinin simetrigi olmasi
kaydiraktaki botlar arasmnda bir rekabet olusturacak olup bu durumun kaydirag: tekrar
tekrar kayilacak bir eglence aracmna doniistirmesi ©n goriilmektedir. Ancak hidra
kafalarmin kesildikten sonra dahi ayni yerden iki kafa olarak ¢ikmasi sebebiyle konsept
tasarim agsamasmda iki farkh kulvardan kayan kullaniclarn birbiriyle yaptigi yarisin
kaydiragmn rekabetcilik seviyesi igin yeterli olmayacagi, kullamicilara daha farkh bir
rekabet ortam1 sunulmasi gerektigi diistiniilmiistiir. Bu noktada kaydirakta kullanilan
sensorler, kullanicimin  yiiksekligini  olcerek kayma davramgma interaktif bir boyut
katmaktadir. Bu sensorler, giin igerisinde kullanicilarin yiiksekligini tespit edip ilgili LED
isiklarnt yakilacak ve bu yiikseklikler giinliik olarak kaydedilecektir. Kullanicmm kayma
yolu yesil, kirmizi ve mavi igiklarla gosterilecektir. Yesil 1siklar kullanicinmn ulastig:
ylikseklik boyunca sirastyla yanip sonra sonecektir. Eger tespit edilen ytikseklik, o giin
icin ulagilan en yiiksek deger ise 1518 rengi kirmizi olacaktir. Kirmizi 1sik bir kullanic:
tarafindan yakildiginda bir dizi aktivite devreye girecektir. Ik olarak, Hidra
kafalarindaki gozler kirmizi rengi alacaktir. Hidra gozlerinin kirmizi yanmasi sonrast su
patlatma silindirleri devreye giderecek ve Hidra kafalarmdan su piiskiirtiilecektir. Giin
icerisinde ulagilan en yiiksek seviyeyi kullanicilara gostermek icin Hidra govdesinde
yanan kirmizi 151k mavi renge donecek ve giin boyu aktif kalacaktr.
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Sekil 3: Rekor Isig1 Yakan Kullanict (Kirmizi Isik)
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Diger bir yandan Hidra'nmn yasam alanmi kullanictya aktarabilmek adma kayma yoluna
sisleme ve ses ekipmani yerlestirilecektir. Bu sisleme ekipmanlari ile kayma yolunda
50m® yogun sis olugturacak ve sisteme entegre edilen ekipmanlari sayesinde kullanici,
kayma esnasinda karsilastig1 ses efekti ile Lerna bataklik atmosferini hissedebilecektir.
Tasarim1 yapilan Hidra kaydirak ile kayma davranigina interaktif bir boyut kazandirarak
geleneksel kaydiraklardan ayrilacak bir atmosfer yaratacaktir.

Bu calbsmalar Hidra'nin efsanevi diinyasmm mitolojik Ogelerine dikkat ederek
tasarlanmigtir. Hidra'ya en yakin mesafeye ulasan kullaniciya Hidra kizgm gozlerle
bakmakti@1 icin kirmizi renk segilmistir. Hidranmn agzmna yerlestirilen su patlatma
sistemi sayesinde, Hidra'ya yine en yakin mesafeye ulasan kullaniciya Hidra agzmdan
su puskiirtmesi de Hidra'mmn oliimciil nefesini temsil etmektedir. Ayrica, olusturulan sisli
atmosferle Hidramin yasam alamn tasvir edilmistir.

Tiim bu detaylar, Hidra'mn mitolojik ozelliklerini vurgulayarak kullanici deneyimini
daha zengin ve etkileyici hale getirmeyi amaglamaktadir. Kullarucilar, bu detaylar
sayesinde Hidra ile etkilesime gectiklerinde, mitolojik atmosferin bir parcasi haline
gelecek ve efsanevi deneyimler yasayacaklardir. Aym zamanda kullamicilar arasinda

rekabeti artiracak sosyal etkilesimi tesvik etmesi amaglanmustir.

Sekil 4: Kayma Kulvarinda Sisleme Ekipmanlan

Online ISSN: 2980-020X https://journals.orclever.com/oprd 126



Orclever Proceedings of

Research and Development CLEVER

https://doi.org/10.56038/oprd.v3i1.300 Science & Research Group

3. Sonuglar

Proje kapsaminda, su parklarma yeni bir unsur kazandirlmistir. Bu unsur, kullaniciya
eglence sunmanin yaninda aymi zamanda unutulmaz bir deneyim yasatmaktadir.
Kullanllan temanmn interaktif yapisi sayesinde ise {iirtiniin kullanicida yarattig:
farkindalik ve tekrar kayma hissi tirtintiniin firmamiza katacag1 rekabet giicli ve katma
degeri essiz kilmaktadir Firmanizn bu {riinii, sektorde imza kaydiragi olarak
degerlendirilecektir.

4. Tartisma

Bu calismada, giliniimiiz is diinyasindaki rekabetin yogunlugu icinde sirketlerin
kendilerine 0zgii bir kimlik olusturma ihtiyaci vurgulandi. Bu baglamda, Polgiin
sirketinin Yunan mitolojisinden ilham alarak gelistirdigi Hidra isimli su kaydirak projesi
ele alindi. Polgiintin Hidra projesi, sirketin kurumsal kimligini giiclendirmek ve rekabet
avantaji saglamak adma ne tiir stratejileri benimsedigini diisiindiirmektedir. Yunan
mitolojisinden esinlenerek tasarlanan su kaydiragi sirketin kendine ©zgii bir imaj
olusturmasma katkida bulunmaktadir. Bu baglamda, Polglin'iin sektordeki diger
sirketlere gore nasil bir fark yarattigi burada degerlendirilebilir. Hidra, kullanicilarm su
kaydirak deneyimini sadece eglenceli bir aktivite olmanmn Gtesine tasiyarak, mitolojik bir
atmosferle bulusturmaktadir. Kullamicilar, Hidranin mitolojik unsurlariyla etkilesime
gecerken nasil bir deneyim yasadiklarmi inceleyebiliriz. Bu etkilesim, miisteri sadakatini
artrma ve sirketle duygusal bir bag kurma agismmdan 6nemli olabilir. Ayrica Hidra,
tasarim ve teknolojik inovasyon agisindan da dikkat ¢ekmektedir. Mitolojik unsurlarin
su kaydirak tasarimma entegre edilmesi, sirketin yaratict ve Ozgilin bir yaklasim
benimsemesini gostermektedir. Bu tasarim yaklagimmin, Polgiin'ii sektorde bir oncii
haline getirip getirmedigini tartisabiliriz. Polgiin'iin Hidra projesi, is diinyasmndaki
rekabetin golgesinde One ¢ikmak ve kendine 6zgii bir kimlik olusturmak adina ilging bir
adim olarak goriilmektedir. Ancak, bu projenin sirketin genel stratejilerine ne kadar
uygun oldugu, miisteri deneyimi ve rekabet avantaji saglama potansiyeli gibi faktorleri
ele alarak daha derin bir analiz yapilabilir.

Tesekkiir

Projemizde emegi gecen tiim Polgiin Waterparks & Attractions ekibine tesekkiirlerimizi

sunariz.
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